
 

FÁBRICA DE ROBÔS GIGANTES 
Um nano jogo solo para construir robôs gigantes! 

POR LIVIA VON SUCRO 
DADOVIOLADO.COM.BR 

Material: folheto do jogo, lápis, 1 dado de 8 faces (ou rolador automático) 

Em uma fábrica completamente automatizada, um robô gigante é posto em funcionamento pela 

primeira vez. Quando sua fonte de energia é finalmente ligada, a enorme massa metálica do 

robô tremula, seus exaustores ronronam rumo à vida, e os incontáveis LEDs em sua carcaça 

brilham no lusco-fusco da linha de montagem. 

Saudações, XN99527! 

Bem-vindo ao complexo industrial de mega autônomos GigaRobot 8000. Esta fábrica é sua 

referência geográfica de construção, conforme marcado em seu chassi. Os humanos chamam 

de “local de nascimento”. Antes de tudo, você precisa de um nome: 

Meu nome é  
Exemplos: J.O.E, Tex2050, Megabot, Ironhead, N1N4, Zen-Y, L337, Rachel 

Seu processo de montagem foi concluído com sucesso, e agora se inicia seu treinamento básico. 

Você possui três Indicadores de funcionamento com que se preocupar. No momento, todos se 

encontram em potência máxima, e você não precisa de reparos nem de recarga. Use o lápis 

para preencher seus medidores: 

Integridade 
        

Mede avarias em sua carcaça, sensores e sistemas 

Performance 
        

Mede sua capacidade de realizar suas atividades-fim 

Carga 
        

Mede sua energia total e capacidade de usar Pulsos de Energia 

Você rola 1d8 toda vez que sofrer risco real de avaria, ou toda vez que for realizar suas 

atividades-fim em condições adversas; você atinge sucesso se tirar resultados 5, 6, 7 ou 8. Você 

perde 1  no Indicador correspondente quando tirar um valor menor que 5 

A cada quatro vezes que rolar o dado, você perde 1  de Carga 

O Pulso de Energia garante poder extraordinário, porém por curto espaço de tempo. Ao usar um 

Pulso você evita avaria ou realiza atividade-fim sem precisar de testes, mas perde 1  de Carga 

Se a sua potência em algum Indicador alcançar        , você precisa encontrar um 

posto de manutenção e receber reparos, reprogramação e/ou recarga até poder agir novamente 

Seu corpo foi equipado com um sistema integrado de circuitaria neuronal dinâmica que lhe 

permite usufruir da mais complexa Inteligência Artificial disponível no mercado. Isto significa 

que você é capaz de agir com autonomia, e que possui traços próprios de personalidade. 

Portanto, vamos implementar agora a sua Personalidade (role 1d8): 

1 – Robô old school 5 – Robô que não entende humanos 

2 – Robô incapaz de violência 6 – Robô animal de estimação 

3 – Robô paranoico 7 – Robô mal-humorado 

4 – Robô que acha que é humano 8 – Robô que parte para a violência 



 

Agora você deve registrar em sua memória um comportamento associado à sua Personalidade:  

 
Exemplos: robôs old school podem não conseguir se comunicar por fala; robôs mal-humorados passam o tempo todo 

reclamando; robôs paranoicos acham que todos estão contra eles  

Sua configuração está quase concluída. Falta determinar sua Atividade-fim, o trabalho que só 

você é capaz de fazer (role 1d8): 

1, 2 – Robô de serviço 
Especializações: construção, agricultura, indústria 
3, 4 – Robô para trabalhos perigosos 
Especializações: exploração de ambientes extremos, permanência em locais tóxicos,  
5, 6 – Robô de combate 
Especializações: guarda e cerco, luta entre robôs gigantes, luta contra infantaria 
7, 8 – Robô de transporte (capaz de assumir a forma de um veículo) 
Especializações: transporte civil, transporte de guerra, logística corporativa 

 

Agora, registre sua Atividade-fim:  

Escolha uma Especialização, que é sua principal habilidade robótica. Você ganha um sucesso 

automático para realizá-la durante adversidades:  

Produção e treinamento concluídos! Seus tutores humanos aguardam sua chegada. Seu novo 

posto de recarga e as primeiras diretrizes de trabalho já estão armazenados na sua memória. 

Consulte estas informações para saber como agir (role 1d8): 

1 – Você está no futuro, em tempos de paz 

2 – Você faz parte de uma terrível missão espacial 

3 – Você está em um passado retro-futurista 

4 – Você faz parte dos últimos esforços da Terra contra alienígenas 

5 – Você defende um mundo mágico 

6 – Você faz parte de uma bizarra trupe de entretenimento 

7 – Você está no meio de uma guerra 

8 – Não existem mais humanos onde você está 

 

Escotilhas se abrem no teto da fábrica. Pela primeira vez, suas células oculares focalizam o 

céu. Agora você tem um nome, você possui habilidades, você sabe quem é e o que deve fazer. É 

hora de partir, e cumprir seu propósito. Caso você não queira iniciar esta aventura sem 

companhia, convide outras pessoas para fabricar robôs. Mas não se esqueça de manter 

registros atualizados da sua rotina e das suas façanhas!  
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